
Урок 46. Работа со звуком 

1. Процедура System.Console.Beep из .NET 

.NET – программная платформа компании Microsoft. Компоненты и функции платформы можно 
использовать из различных языков программирования (C#, Visual Basic .NET, Managed C++, 
PascalABC .NET и других). 

static procedure Console.Beep(frequency: integer; duration: integer); 

Воспроизводит звуковой сигнал заданной частоты и длительности через динамик консоли. 
frequency – частота в Гц 
duration – длительность в мс 

2. Ноты и частоты 

 

 
  



3. Пример программы (gamma.pas) 
program gamma; 
 
const 
  do1 = 262; 
  re1 = 294; 
  mi1 = 330; 
  fa1 = 349; 
  sol1 = 392; 
  la1 = 440; 
  si1 = 494; 
  do2 = 523; 
 
begin 
  System.Console.Beep(do1, 1000); 
  System.Console.Beep(re1, 1000); 
  System.Console.Beep(mi1, 1000); 
  System.Console.Beep(fa1, 1000); 
  System.Console.Beep(sol1, 1000); 
  System.Console.Beep(la1, 1000); 
  System.Console.Beep(si1, 1000); 
  System.Console.Beep(do2, 1000); 
end. 

4. Модуль Sounds, процедура PlaySound 

В системе должен быть установлен «Проигрыватель Windows Media»! 

procedure PlaySound(fname: string); 

Воспроизводит звук из файла (*.wav, *.mp3, *.wma, *.flac, *.ogg и другие). 
fname – путь к файлу (абсолютный или относительный) 

Процедура не блокирует выполнение программы, звук воспроизводится в «фоновом режиме» 
(как если бы мы запустили проигрыватель, не показывая его окно). 

Абсолютный (полный) путь: ‘C:\Users\Alexandr\file.mp3’, ‘/home/alexander/file.mp3’ 

Относительный путь: ‘file.wav’, ‘..\file.wav’, ‘snd/file.wav’ 

5. Пример программы (play_file.pas) 
program play_file; 
 
uses Sounds; 
 
begin 
  playSound('file.wav'); 
  Sleep(3000); 
end. 
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